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本日のスケジュール

9:30 主催者挨拶
9:35 災害図上訓練・避難所運営訓練（ＨＵＧ）説明
9:55 説明終了・避難所運営訓練（ＨＵＧ）開始
11:00 避難所運営訓練（ＨＵＧ）訓練終了

⇒各班で発表のまとめ開始
11:10 各班発表 ※各班1分以内で発表！

場合により代表のみもあり
11:20 各班発表終了
11:20 避難所運営訓練（HUG）のまとめ
11:50 避難所運営訓練（ＨＵＧ）訓練終了



1)HUG：避難所(Hinannjyo)運営(Unei)ゲーム(Game)

2)目的：避難所で起き得る状況の理解と適切な対応を

学ぶこと ⇒模擬体験

3)演習概要：複数の施設において避難所運営を任された

という想定のもとで、次々とやってくる避難者の状況や

要望を考慮しながら、迅速かつ適切に対応することを

学ぶゲーム方式の演習です。

避難所運営ゲーム(ＨＵＧ)をやってみる！



避難所運営ゲームの前提条件

 耐震化してあるため校舎、体育館に大きな被害は

なく、応急危険度判定の結果利用できる。

 日曜日の9時で、教員等施設職員はすべて対応で
きる状況で、校舎と体育館はすべて開いている。

 校舎と体育館はすべて利用できる状況である。

避難所となる「ある施設」の状況



避難所運営ゲームの前提条件

避難所である学校の備蓄状況
 非常用発電装置はない。

 体育館は使用可能である。

 テントは２張ある。

 調理室はない。家庭科室があるだけ。

 備蓄食料はない。

 仮設トイレの備蓄はない。

 プールには水があり、利用可能である。





各班の発表

◎今日のＨＵＧ（避難所運営訓練）を
実施してみて！

①気づいたこと、学んだことは？

②自分たちにできることは？
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A班 避難所 大矢知興譲小学校



B班 避難所 大矢知興譲小学校
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C班 避難所 あさけプラザ
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D班 避難所 あさけプラザ
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E班 避難所 私立暁小学校
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F班 避難所 私立暁小学校


